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1 Der Anfang: Die Struktur von Simulationen nach
Mesarovic/Pestel (1974)
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2 Die Gegenwart: SimTech: Research Area G (2008) -
Stuttgarter Exzellenzkluster 310

Integrative Systems Science Area: Challenges:

Society, Economy, Environment
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3 Die neue Leitdifferenz

Virtuelle Realitaten
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was der Fall ist
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Simulationen und
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(Erwarmung/-sfolgen,
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Stuttgart 21/ Verkehrs-
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Frage: Was wird wirklich?
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3.1 Das Virtualitatsspektrum

—  (augmented real ) — ( augmented &
virtual

direkte smarte Navigations- Cyber-Spaces Tutoragenten
korperliche systeme mit Realitats- in virtuellen
Prasenz elektronische elementen Raumen
LitfaRsaule
Finanzmarkte,
autonome
Agenten
im www.

(Milgram/Kishino 1994)
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a Authentizitats- Inszenierungs-

und )
verluste gewinne
Urheberschaft? risikofreies Probehandeln
Widerstandigkeit Erweiterung der Vorstellungs-
qua * fehlender eigener Kompetenz? raume:

e unangemessener Strategien
der Systeme?

« anonymer Koordinations-
effekte?

*  Umwelteffekte?

* Vergegenwartigung
des Zukunftigen
 Anwesenheit des Fernen

\—> Lernen durch Abduktion \—> Vertrautheit mit
ist erschwert ihren Vor- und Nachteilen
|dentitatsbildung ist (,blind®, ,pfadabhangig“ etc.)

verunsichert
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5 Unsicherheit (uncertainty) der Simulation

»  Strukturell imperfekte Simulation __— quantitativ (z.B. Temperaturanstieg)
(Missreprasentation) T~ qualitativ (z.B. Wolken)

* Beobachtungsmalig imperfekte Simulation
(unscharfe, unvollstandige oder falsche
Daten)

Computional imperfekte Simulation
(Approximation kann zu Fehlern und
Fehlerfortpflanzung fuhren)
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6 Strategien eines Umgangs mit Sicherheit

6.1 theoretische
strukturell imperfekt:
— Koharenz- und Konsistenztest

beobachtungsmafig imperfekt:

— Kompensation der Degradierung
durch Metrisierung der Qualitat
von Kontextinformationen

computational imperfekt:
— Verbesserung der Algorithmen

6.2 praktische

Abwagen der Kosten einer ,induktiven Simulation®,
die die Moglichkeit einer ,storyline” behauptet
gegeniber den Kosten einer ,kreativen Simulation®,
die Moglichkeiten (auf dem Hintergrund unseres
Wissens) nicht ausschliel3t,

angesichts der jeweiligen Kosten falsch positiver
Befunde (z.B. Behauptung oder Nichtausschluss von
Schaden, die nicht eintreten) oder falsch negativer
Befunde (z.B. Ubersehen von Schaden oder
Ausschluss von Schaden, die dennoch auftreten).

— Klassifikation
induktiv-kreativ x falsch positiv —
falsch negativ x hohe Irrtumskosten —
niedrige Irrtumskosten

und

entsprechende Favorisierung einer Simulations-
strategie (Gregor Betz)
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